fob coder

REGULAMIN ,,Tik? — Tak! Bonus. Startuj z Youngcoderem.”

I. Organizator

Organizatorem Konkursu , Tik? — Tak! Bonus. Startuj z Youngcoderem.”, zwanego dalej konkursem,
jest firma Youngcoder Sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni (81-650 Gdynia, ul. Kielecka 101B/3), zwana dalej

Organizatorem.

Il. Postanowienia

1. Celem konkursu jest propagowanie nauki programowania jako czynnika rozwijajacego umie-
jetnos¢ analitycznego myslenia. W trakcie konkursu uczestnicy rozwigzujg zadania z progra-
mowania. Rozwigzania zadan bedg sprawdzane automatycznie przez system ,Online Judge”,
a wyniki zostang opublikowane na licie rankingowej po zakonczeniu konkursu, w terminie

okreslonym w p. V Organizacja konkursu.

2. Konkurs nie jest gra losowa i nie podlega zatwierdzeniu w trybie okreslonym w ustawie z dnia
29 lipca 1992 roku o grach i zaktadach wzajemnych (t.j. Dz.U. z 2004 roku , Nr 4 , poz. 27 z

pbéz.zm.).

3. Czas trwania Konkursu obejmuje okres od dnia 16 kwietnia do dnia 18 kwietnia 2012 r.Kon-
kurs bedzie prowadzony na podstawie niniejszego Regulaminu. Informacje o Konkursie bedg

zamieszczone na stronie www.youngcoder.eu

4. Uczestnik i Organizator wyrazajg zgode na prowadzenie korespondencji zwigzanej z Konkur-

sem w formie elektroniczne;j.
lll. Nagrody
I miejsce: zewnetrzny dysk twardy, gadzety Youngcoder.
Il miejsce: mysz bezprzewodowa, gadzety Youngcoder.
lll miejsce: pendrive, , gadzety Youngcoder.

Nagrodzone zostang trzy pierwsze miejsca w kazdej kategorii wiekowej: - szkota podstawowa, - gim-

nazjum, - szkota ponadgimnazjalna.
Finalisci nie moga przenie$¢ prawa do uzyskania nagrody na inne podmioty.
IV. Uczestnicy

W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie, ktérzy w pierwszym etapie konkursu , Tik? — TAK!” organizo-

wanego przez Polskie Towarzystwo Informatyczne oraz ECDL Polska, zajeli miejsca od 1 do 500.
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V. Organizacja konkursu

1. Czas trwania konkursu: od godziny 16 %, 16 kwietnia 2013 roku, do godziny 20 %, 18 kwietnia
2013 roku.

2. W ramach konkursu uczestnicy otrzymajg do rozwigzania 3 zadania. Na kazde zadanie
uczestnik konkursu moze wysta¢ rozwigzanie 5 krotnie. Rozwigzania zadan mozna przesyfac

przez catg dobe.

3. Na punktacje rozwigzan wptywajg czynniki: prawidtowo$¢ wynikow testéw rozwigzania, czas
nadesfania rozwigzania, numer prawidtowej proby rozwigzania. Podsumowanie i wreczenie
nagréd podczas obchodéw Swiatowego Dnia Spoteczenstwa Informacyjnego 15 maja 2013

roku.
4. Skitad komisji konkursu: Jarostaw Drzezdzon, Tomasz Pieper
V1. Reklamacje

1. Reklamacje dotyczace konkursu uczestnicy moga zgtasza¢ pisemnie nie pozniej niz do dnia
31 maja 2013 r.

2. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, doktadny adres zamieszkania i numer
telefonu kontaktowego. Reklamacja musi rowniez zawiera¢ doktadny opis i powdd reklamacji.
Reklamacje powinny by¢ zgtaszane na adres Organizatora z dopiskiem: ,Tik? — Tak! Bonus.
Startuj z Youngcoderem - reklamacja”.

3. Organizator rozpatrywac¢ bedzie reklamacje Uczestnikow na podstawie Regulaminu.

4. W przedmiocie reklamacji ostateczna i wigzaca jest decyzja Organizatora. Uczestnik zostanie
o decyzji Organizatora powiadomiony listem poleconym wystanym na adres podany w rekla-

macji, w terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

VIl. Postanowienia koncowe

1. Uczestnik zobowigzany jest do zachowania w tajemnicy swoich rozwigzan w czasie trwania

konkursu.
2. W czasie trwania konkursu uczestnicy sg obowigzani do samodzielnej pracy.
3. Organizator moze w kazdym momencie usuna¢ z konkursu uczestnika:

«  ktérego wyniki wskazuja, ze zostaty uzyskane niesamodzielnie;
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10.

11.

* w przypadku razacego tamania zasad Regulaminu;

* w przypadku dziatan niezgodnych z prawem.

Organizator konkursu zastrzega sobie mozliwos¢ przeprowadzenia przerwy technicznej w

czasie trwania konkursu, w godzinach od 22:00 do 6:00.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie. Z chwilg ich opubli-

kowania na stronie internetowej www.youngcoder.eu stajg sie one obowigzujace. Zmiana Re-

gulaminu nie odnosi skutku do czynnosci dokonanych na podstawie dotychczasowego

brzmienia Regulaminu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne powstate po stronie uczest-

nika, w tym przerwy lub zaktécenia zwigzane z dziataniem Internetu lub zasilaniem.

Wszelkie spory i roszczenia wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym
Konkursem beda rozstrzygane przez Sad witasciwy wediug siedziby Organizatora Mini-kon-

kursu.

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu cywilnego oraz
ustawy z dnia 29 lipca 1992 r. o grach i zakladach wzajemnych (tekst jedn. Dz. U. z 2004 r. nr

4 poz. 27 z pdzn. zm.).

Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie www.youngcoder.eu

Przetwarzanie danych osobowych oséb bioragcych udziat w konkursie nastepuje zgodnie z
ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jedn. Dz. U. z 2002 r.
nr 101 poz. 926 z pézn. zm.). Administratorem danych osobowych jest Organizator. Osobom
udostepniajgcym dane osobowe przystuguje prawo dostepu do ich danych osobowych oraz

prawo ich poprawiania lub Zadania usuniecia.

Pytania i uwagi mozna kierowa¢ drogg mailowg na adres: office@youngcoder.eu
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